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Rolul jocului didactic in invatarea
conceptelor complexe

* 1. De ce avem nevoie de joc atunci cind predim concepte

!
Introducere — prezentare; elemente ale proiectarii ‘
|
complexe? i

* 2-Cum-transformajeeul-un cone% intr-o

experienta accesibila?

* 3. Cand este jocul cu adevirat didactic? ’\‘

* 4. Cum Stim ca jocul Si-a atins obiectivul?
* 5. Jocul in echipa — mai mult decat cooperare
* 6. Rolul profesorului se schimba

* 7. Un element esential: reflectia de dupa joc

* 9. Concluzie

|
|
* 8. O formulé simpld pentru proiectarea jocului didactic
Exemple concrete

Presentation title 2




* Unele concepte, precum: celula, ereditatea) |
1. De ce evolutia, metabolismul, ecosistemul,

avem nevoie

homeostazia presupun procese si interdependente

care nu pot fi intotdeauna observate in direct. Elevii p¢
° A 3 2 TR .

de ]O C 1n memolra informatia, dar nu reuSesc sa-i construiasca

sensul.

predarea

Jocul didactic poate transforma abstractul in »
unor experienta - elevul: exploreaza si descopera; ia decizii|Si
observa consecintele; construieste relatii intre concept
Concepte tormuleaza ipoteze $i gaseste solutii; utilizeaza activ
informatia, nu doar o reproduce.

Elevul intelege profund ceea ce experimenteaza!

* Un joc didactic eficient pune conceptul in miScare.

2. Cum Concept abstract — situatie concreta — actiune — refleg
o — intelegere
transforma
Exemple:
]Ocul un o ¥ Mitoza: Elevii devin cromozomi, fusuri de diviziune sa

membrane nucleare $i reconstruiesc procesul prin actiune.

concept .

. . A
dificil intr-o
* " Genetici: Combinatiile alelelor devin un proces de dec /
CXP erlenté Si anticipare a rezultatelor.

* @ Sistemul imunitar: Celulele si agentii patogeni devin
,»personaje” intr-o strategie de aparare.

¥ Lantul trofic: Elevii construiesc relatii intre organis
observa ce se intampla atunci cand o veriga dispare.

* Cand elevul poate actiona asupra conceptului, conceptul




3. Cand este
jocul cu

adevarat
didactic?

4. Cum Stim
ca jocul Si-a
atins
obiectivul?

Nu orice activitate ludicd este un joc didactic.

Un joc devine instrument de invatare atunci
cand exista o legatura clara intre:

ce vreau sa invete elevul — ce 1i cer sa faca
— ce observ in timpul jocului — ce
intelege la final

De aceea, inainte de a propune un joc,
profesorul ar trebui sa se intrebe:

»Ce va Sti sau ce va putea face elevul mai
bine dupa acest joc?”

Daca raspunsul nu este clar, este posibil ca
jocul sa fie doar o activitate plicuta, nu
neaparat una de invatare.

Este important ca elevii sa se distreze dar nu este
suficient!
Succesul jocului se observa prin comportamente
Si rezultate de invitare.
Indicatori relevanti:
* Elevul:

* utilizeaza corect conceptele;

* explica relatii $i procese;

* aplica informatia intr-o situatie noud;

* argumenteaza o alegere;

* identifica Si corecteaza eroti;

* formuleaza solutii;

* transferd ceea ce a invifat intr-un context diferit.

Intrebarea esentiala este: Poate clevul sd foloseascd
ceea ce a invatat Si dupd ce jocul s-a incheiat?

Daca da, jocul nu a fost doar captivant. A fost
eficient.




* Intrun joc bine construit, elevii nu lucreaza impreuna
doar pentru a termina o sarcind. Ei trebuie sa:
comunice — asculte — negocieze — ia decizii —
argumenteze — rezolve probleme.

5 . Jocul in * Fiecare contributie poate schimba rezultatul intregii
echipa—mai }
mult decat

echipe.

De aceea, jocul in echipd poate deveni un spatiu autentic
de exersare a competentelor.

CO Op crare * Dela: »Stiu informatia.” la:

* ,,Pot sa folosesc informatia impreuna cu ceilalti
pentru a rezolva o problema.”

* Jocul didactic poate transforma cunoaSterea in actiune $i
colaborarea in competenta.

* Activitate traditionala - profesorul este in primul rand
sursa $i organizatorul informatiei.

* Joc didactic bine proiectat, profesorul devine:

6 R 1 1 * arhitect al situatiei de invatare — facilitator —
. o1u observator — mediator — evaluator

profesorului * Elnu,,predi jocul”, ci proiecteazi contextul in care

elevul invata prin actiune. Profesorul stabileste:
.

SC S Chlmb é * ce concept trebuie inteles;

* ce comportament de invatare urmareste;

* ce reguld sustine obiectivul;

* ce produs sau rezultat poate fi observat;

* cum va fi valorificatd experienta dupa joc.




7. Un element
esential:

reflectia de

8. O formula
simpla pentru
proiectarea

jocului
didactic

* Jocul nu trebuie sa se incheie atunci cand se
termind activitatea.

* Urmeaza momentul in care experienta devine
invatare.
* Cateva intrebari simple pot face diferenta:
Ce s-a intamplat?
De ce s-a intamplat?
Ce concept biologic explica situatia?
Ce am descoperit?

Unde putem intdlni acest fenomen in
realitate?

* Jocul produce experienta.

* Reflectia produce intelegerea.

* 1.CE?
Ce concept sau competenta urmaresc?
* 2.DE CE?
De ce este dificil pentru elevi?
* 3.CUM?
Ce mecanism de joc poate face conceptul vizibil $i accesibil?
* 4. CE FACE ELEVUL?

Ce actiune concreta realizeaza?

* 5. CE OBSERV?
Ce comportament imi aratd cd a invatat?

* 6. CE TRANSFERA?

Poate utiliza ceea ce a invatat intr-o situatie noua?




9. Concluzie

[ . D= R >
\ = ~— \\\\\ \
- NU este o ,,pauza”™ de la invafare. Nu jocul este important in sine, ci ceea
- este o strategie prin care invitarea poate ce il ajuta pe elev sa descopere, sa
deveni activd, contextualizata Si inteleagi si sd poati face.

memorabila. > :
Iar intrebarea pe care profesorul ar trebui

sa $1-o pund nu este:

Jocul, construit pornind de la obiective

lare:

5 SR 1 1 X T AP
® face conceptele abstracte mai accesibile; uCejocpotioion laaccust lcohics

® transforma informatia in experienta; ci:
= stimuleazi colaboratea i gandirea critica; »Ce experientad de invatare pot construi
® dezvolta capacitatea de rezolvare a astfel incdt elevul sd inteleagd acest
problemelor; concept?” e
® favorizeaza transferul si aplicarea Aceasta este trecerea de la joc ca
cunostintelor. activitate la joc ca strategie didactica.
T — e ————
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Concept: expresia informatiei genetice —

ADN — ARN — proteini
Idee-cheie: Un proces invizibil devine ,,vizibil” prin
actiunea elevulu.

Provocarea: Elevii primesc roluri diferite: gend, ARN

mesager, ribozom, ARNt si aminoacizi.v Printr-o succesi 1. CONCEPT

de actiuni si reguli, trebuie sa ,,construiasca” o proteina

pornind de la informatia din ADN. AB ST RACT N

Cum se desfasoara:
* ADN-ul oferd secventa de nucleotide;

Cdldtoria proteine; —

* ,,ARN-ul mesager” preia informatia;
° ,ribozomul” citeSte codonii; intele gere P rin
* ,, ARNt-urile” aduc aminoacizii cotespunzatori; =

* echipa formeaza lantul polipeptidic.

Ce invata elevii: informatia genetica = flux informational
in care moleculele au roluri distincte $i interdependente.

Y o SR
adiecatet - A .1 al o N aAtee ~ ~a ~ O O ,0.Qe

DO 1] crap OC;tla UL

informatiei genetice $i identifica rolul fiecirei componente.




Concept: transportul substantelor prin membrana celula

Idee-cheie: Problema transforma cunoaSterea din rdspuns EXEMPLU 2

memorat in instrument de regolvare.

Situatia-problema: ,,O celuld este introdusa intr-o solutie Pentru
necunoscuta. In scurt timp, i$i modifica volumul $i risca sa-$i piard
functionalitatea. Ce s-a intamplat $i cum putem explica
fenomenul?”

rezolvarea

Elevii primesc ,,cartonage de situatie” cu diferite concentratii ale
solutiilor si trebuie sa decida:
Intrd sau iese apa? — Prin ce mecanism? — Ce se intimpla c

unei probleme
celula? — Cum putem preveni situatia?

2P _ _ - ,,Salveaza
Pentru fiecare decizie corectd primesc o piesd necesard pentru
»salvarea celulei”. »
prg o celula!

La final, trebuie sa explice cazul utilizand conceptele osmoza,
difuziune, concentratie, solutie hipotonica / izotonica
/hipertonica.

Indicator al invatarii: elevul nu doar defineSte osmoza, ci
utilizeazd conceptul pentru a explica Si rezolva o situatie nou

TR, £ 7V | SO—_ca—

Concept: relatiile dintre componentele unui ecosistem

Idee-cheie: [ntr-un joc colaborativ, elevul nu invatd doar de la
profesor, ci $i prin interactiunea cu ceilalti.
Elevii sunt impartiti in echipe $i primesc roluri: 3 . P entru

producatori, consumatori, descompunatori, factori abiotici,
organisme afectate de o interventie umana.

Fiecare echipa primeste o situatie, de exemplu:

»lntr-un ecosistem forestier, populatia unui pradator scade
brusc. Ce consecinte pot aparea?”

Fiecare grup trebuie sa analizeze situatia din perspectiva
propriului rol, apoi echipele trebuie sa negocieze Impreund o
explicatie pentru intregul ecosistem.

Pot apdrea ,,evenimente” succesive: secetd, disparitia unei specii,
poluare, introducerea unei specii invazive. Elevii trebuie sa
urmareasca efectele in lant $i s propuna solutii.

Indicator al invatirii: elevii construiesc impreuna o explicatie
bazata pe relatii cauzad—efect i pot argumenta consecintele unei
modificari asupra ecosistemului.

T 77 77 | __ctm—

colaborare —

,,Consiliul
ecosistemului”




Personaje

-~ 1. Narator; / 2. Celuld; / 3. Cromozomi: 2/4; /4. Fus de diviziune (2 elevi
4. Membrana nucleard; / 5. Doui celule-fiice; / 6. Controlorul calititii CC
Recuzita

1. Benzi colorate (cromozomi)/ Sfoari (fus de diviziune); Cartoane cu

1 l X . . Sl
numele etapelor. Mll’llSCeneta (Model)

Naratorul: ,,[7 fiecare clipa, milioane de celule din corpul nostru se divid.
inlocuiesc celulele imbatranite, altele contribuie la crestere san repard tesuturile
Dar inainte ca o celuld sd se dividd, ea trebuie sd indeplineascd o singurd cond
celuld-fiica trebuie sd primeascd exact aceeaSi informatie geneticd.”

I. Profaza
Celula: ,,.A sosit momentul! Md pregatesc pentru una dintre cele mai import VARIAN TA 1-
ale mele.” (Cromozomii se apropie $i devin vi Biolooia brinde
Cromozomii: ,,Fiecare dintre noi a fost copiat cu grija. Suntem pregatiti sq gla p

aceeasi informatie geneticd in mod egal.” (Membrana nucleard incepd viata!
Membrana nucleara: , Md retrag pentru putin timp. Diviziunea trebuie {

desfiSoare fird obstacole.” K| Viata unui
II. Metafaza :

(Fusul de diviziune se formeaza - isi intinde ,,firele”).
Fusul de diviziune: ,,Tot: cromozomii la linia de start! Aliniati-va in ce

| (Cromozomii se aliniaza.)
- TR 4 5 AW | S—

Interfazi

Controlorul calitatii: ,,Opriti-val 1Verific dacd toti cromozgomii sunt atas|
S i e b g o g

Naratorul: ,,Celulele chiar an astfel de mecanisme de control. Ele verifica da
materialul genetic va fi distribuit corect. Dacd apar erori grave, diviginnea este

VARIANTA 1 -
sau celula este eliminata. Numai dupd ce fiecare cromozom este ataSat corect,

divizinnea poate continna Biolo gia prinde
III. Anafaza

) v
Fusul de diviziune: ,,.Acum! Fiecare dintre cromatidele-surori merge Vlata!
polul care ii este destinat!” =

(Cromatidele-surori se separa $i merg in directii opuse.)

9 Viata unui
Cromozomii: ,,Ne despartim pentru ca fiecare celuld-nond sd primea. =

aceeaSi moStenire genetical” Cromozom —
IV. Telofaza

(Membrana nucleari reapare.) P ovestea un ei
Membrana nucleara: ,,Revin Si protejez din nou informatia genetic
diviziuni

frecare nuclen.” (Apar cele doua celule-fiice.)
Celulele-fiice (impreund): ,, 4w primit aceeasi informatie geneticd
pregdtite sd creStem, sd functiondm $i, la nevoie, sd ne divizam la randul nost
FINAL

Naratorul: ,,Mitoza este unul dintre procesele care fac posibild continuitatea

Datoritd ei, organismul creste, i5i repard tesuturile §i inlocueste permanent cé
| Imbdtranite sau deteriorate.”

T 7 A ] —



1. & Intrebate-provocare: Ce s-ar intimpla dacd,
in anafazad, cromatidele-surori nu s-ar separa corect?

VARIANTA 1 -

Cum ar influenta aceastd eroare celulele-fiice? Biolo gla prinde
viata!
¢/ Un génd la final J Viata unui
,,f n timp ce ai urmarit aceastd scenetd, milioane de celule din Ccromozom —
corpul tdau s-an aflat in diferite etape ale mitozei. Fard acest .
proces precis Si bine coordonat, nici creSterea, nici vindecarea Povestea unei

St nici reinnoirea organismului nu ar fi posibile. V'iata
merge mai departe datoritd acestor diviziuni tacute, care an
loc in fiecare clipd.”

diviziuni

T, 77 77 | O ctm—

Personaie: Narator; / Celula procarioti-gazdi; Bacteria acrob

Cianobacteria; Mitocondria; Cloroplastul; Celula eucariota V ARI ANT A 2 o

MINISCENETA . . .
Naratorul: ,,Cw aproximativ doud miliarde de ani in nrmd, pe Pamant existan B]_O]_O g]_a prlnde

doar organisme simple. O intdlnire neobisnuitd avea insd sd schinbe pentru
totdeanna evolutia vietis.”

viata!
3 Povestea

intalnirea
Celula procariota-gazda: ,,Sunt o celuld registentd, dar energia pe care o
roduc este limitata! Mi-ar prinde bine un ajutor!”

Bacteria aeroba: ,,Ex folosesc oxigenul pentru a produce cantitati mari de ATP.
Asta imi oferd un avantaj important.”

e unei aliante

Celula procariota-gazda: ,,[a inceput ma gandeam sd te diger...Dar am o (Teoria

idee mai bund. Ce-ar fi sd ramai in interiorul men?’

Bacteria: ,,Accept, cu o conditie: en i furnizez energie, iar tu imi oferi protectie Si d ¢ b Q ¢
substantele de care am nevoe.” cnaosim lOZCI)
Celula procariota-gazda: ,,Intelegere facuta!” (Isi strang mana.)

Transformarea

Naratorul: ,,S7 au trecut milioane de ani...”
| Bactetia: ,,Nu mai trajesc liber, dar noul meu camin imi oferd protectie.”’

0) 8

mai mare parte a energiei necesare celules.”



O noua alianta
(Intra cianobacteria.) Cianobacteria: ,,Ex pot realiza
Jfotosinteza $i pot produce substante organice folosind energia luminit.”
Celula procariota-gazda: ,, Azunci aldturd-te Si tu echipei noastre!”
Cianobacteria: ,,Cu pldcere! jiiipl"ﬂ/ﬂ[i vom deveni $i mai eficients.”’

Finalul

Cloroplastul: ,,.Acunz md numesc cloroplast $i transform energia luminoasd
energie chimicd.”
‘Mitocondria: B transform energia din substantele organice in ATP.”

(Intra celula eucariota.) Celula eucariota: ,, Eu sunt o celuld
eucariotd. Am un nuclen care pdstreazd informatia geneticd $i coordoneazd
activitatea celulard. Mitocondriile imi furnizeazd energie, iar in celulele vegetall
cloroplastele produc hrana prin fotosintezd. Imprennd am devenit mai complex
mai eficienta St am deschis calea aparitiei unei extraordinare diversitati de
organisme.”’
Naratorul: ,, Alianta incheiata acum aproximativ dond miliarde de ani
continud Si astazi. De fiecare datd cand respirati, alergati sau cititi aceastd
pagind, mitocondriile din celulele voastre produc energia necesard vietii. lar in
fecare frunzd verde, cloroplastele transformad lumina Soarelui in hrand. Poves
acestei aliante nu s-a incheiat niciodatd — ea continud in fiecare dintre not.”
NN AV ) SN e
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MULTUMESC!
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SUCCES in predarea BIOLOGIEI!

% Intrebare-

provocare: Ce dovezi

sustin ipoteza cd
mitocondyiile Si
cloroplastele an provenit
din bacterii care an
trdit candva
independent?




