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RESURSE ONLINE DISCIPLINA INFORMATICA

1) DOCUMENTATII

Khan Academy - Intro to Python Fundamentals
https://www.khanacademy.org/computing/intro-to-python-fundamentals
Platforma pune la dispozitie lectii interactive, explicatii video si exercitii practice cu feedback

imediat. Profesorul poate utiliza resursa pentru activitati de invatare diferentiatd, pentru
consolidarea notiunilor predate la clasa sau ca suport pentru invatarea individuala si recuperarea
decalajelor de invatare.

Tutorialul oficial Python (in limba romana)
https://docs.python.org/ro/3/tutorial/index.html
Traducerea oficiala a documentatiei Python ofera explicatii riguroase despre sintaxa si facilitatile

limbajului. Profesorul o poate utiliza ca sursa de referinta sigura si actualizata, recomandand-o
elevilor pentru studiu individual si pentru clarificarea conceptelor prezentate la clasa.

note.nkmk.me — Python Programming Notes
https://note.nkmk.me/en/python/
Site-ul contine explicatii concise si exemple practice pentru numeroase functionalitati ale

limbajului Python. Este util profesorului ca material de referinta rapida in pregatirea lectiilor sau
pentru identificarea unor exemple suplimentare care ilustreaza diferite concepte de programare.

Google for Education — Python Class
https://developers.google.com/edu/python/introduction
Cursul gratuit realizat de Google prezinta conceptele fundamentale ale limbajului Python prin

explicatii clare si numeroase exemple de cod. Profesorul il poate folosi ca sursa de documentare,
pentru pregatirea lectiilor sau pentru selectarea unor exercitii suplimentare adaptate nivelului
elevilor.

W3Schools — Python Tutorial
https://www.w3schools.com/python/python_intro.asp
W3Schools ofera unul dintre cele mai accesibile tutoriale introductive pentru invatarea limbajului

Python. Lectiile sunt organizate progresiv, contin explicatii concise, exemple de cod si posibilitatea
de a testa online programele direct in browser. Profesorul poate utiliza aceasta resursa pentru
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pregatirea lectiilor, pentru recomandarea unor materiale de studiu individual elevilor sau pentru
activitati de consolidare si recapitulare, deoarece permite exersarea imediata a conceptelor
prezentate, fara instalarea unui mediu de dezvoltare.

Kaggle Learn — Python
https://www.kaggle.com/learn/python
Resursa ofera lectii interactive de Python, insotite de exemple si exercitii practice. Profesorul

poate utiliza materialele pentru aprofundarea cunostintelor proprii sau pentru pregatirea elevilor
interesati de domenii avansate, precum analiza datelor, machine learning si inteligenta artificiala.
Reprezintd o punte fireasca intre competentele dobandite in liceu si aplicatile moderne ale
limbajului Python.

GeeksforGeeks — Introduction to
Pythonhttps://www.geeksforgeeks.org/python/introduction-to-python/

GeeksforGeeks este una dintre cele mai cunoscute platforme dedicate informaticii si programarii,
oferind explicatii detaliate, exemple de cod si o colectie vasta de probleme rezolvate. Profesorul
poate utiliza aceasta resursa pentru aprofundarea conceptelor predate la clasa, identificarea unor
exemple si exercitii suplimentare sau pregatirea elevilor pentru concursuri, olimpiade si
admiterea la facultatile de profil. Platforma este utila atat pentru consolidarea notiunilor de baza,
cat si pentru studiul unor teme avansate de algoritmica si programare in Python.

HarvardX CS50's Introduction to Programming with Python
https://www.clcoding.com/2023/10/harvardx-cs50s-introduction-to.html
Aceasta resursa prezinta unul dintre cele mai apreciate cursuri introductive de Python, dezvoltat

de Universitatea Harvard. Profesorul poate valorifica structura cursului, exemplele si proiectele
propuse pentru activitati de aprofundare sau pentru elevii cu performante ridicate, interesati de
studii universitare in domeniul informaticii.

2) MEDIU DE DEZVOLTARE
https://www.jetbrains.com/pycharm/download/?section=windows

3) PLATFORME ONLINE DE DEZVOLTARE
https://www.codechef.com/practice/python
https://www.101computing.net/python/
https://www.programiz.com/python-programming/online-compiler/
https://www.online-python.com/
https://www.pbinfo.ro/
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EXEMPLE DE PROBLEME REZOLVATE N LIMBAJUL DE PROGRAMARE PYTHON

#Suma a doua numere MARI

#
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https://www.pbinfo.ro/probleme/2393/sumaxx]l

Deschide fisierul de intrare pentru citire
= open(,sumaxxl.in”, ,r”)

Citeste toate valorile din fisier intr-o listd
= f.read() .split ()

.close ()

Pozitia curentd In lista v
=0

Citegte numdrul de cifre ale primuluil numdr
= int(v[p])
+= 1

Citegte cifrele primulul numar

= [

or 1 in range(n):

a.append (int (v([pl))
p t=1

Citegste numdrul de cifre ale celuili de-al doilea numar
= int (v[p])
+= 1

Citegte cifrele celui de-al doilea numdr

=[]

for i in range (m) :

b.append (int (v[pl))

p +=1
# Se porneste de la ultima cifrd a fiecdrui numdr
i=n-1
3 =m -1
# t = transportul, ¢ = cifrele sumei (in ordine inversa)
t =20
c = []
# Aduna cifrele c4t timp existda cifre sau transport
while 1 >= 0 or j >= 0 or t > O:
s =t # porneste cu transportul
if i >= 0:
s += ali] # adauga cifra din primul numdr
i -=1
if 7 >=
s += b[]] # adaugd cifra din al doilea numar
j =1
c.append(s % 10) # memoreaza cifra rezultatului
t =s // 10 # calculeazd noul transport
# Deschide fisierul de iesire
g = open (,sumaxxl.out”, ,w”)
# Afiseazd cifrele rezultatululi iIn ordinea corectd
for i in range(len(c) - 1, -1, -1):

g.write(str(c[i]))

# Inchide fisierul de iesire

g

.close ()



#Produsul a doua numere MARI

def inmulteste numere mari () :
# Citirea directd a celor doud siruri de cifre
numarl str = input (,Introdu primul numdr: ,).strip/()
numar2 str = input (,Introdu al doilea numdr: ,).strip()

# Conversia directd In intregi si Inmultirea
# Python se ocupd nativ de numerele de orice lungime
rezultat = int(numarl str) * int(numar2 str)

# Afisarea rezultatului
print (,\nRezultatul inmultirii este:”)
print (rezultat)

inmulteste numere mari ()



