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Cardurile de asociere

* Cardurile de asociere sunt materiale didactice sub forma de cartonase sau fise care contin
elemente ce trebuie corelate intre ele: cuvinte — definitii, termeni — imagini, cauze — efecte,
intrebari — raspunsuri etc. Elevii trebuie sa formeze perechi corecte sau lanturi logice prin
asociere.

Avantaje:

L Coir  finzo(QQm 9.,

Tnvatare activa si participativa

Stimularea gandirii logice

Favorizeaza invatarea vizuala

Aplicabilitate multipla: Pot fi folosite pentru
predare, recapitulare, evaluare.

Usor de realizat si reutilizat:

Stimuleaza cooperarea: Pot fi utilizate in
jocuri de grup sau activitati in perechi.

\

g

Centrul de Educatie Financiara

Dezvantaje:

Limitare la continuturi clare si concrete
Risc de memorare mecanica

Necesita timp de pregatire

Elevii pot trisa usor

Spatiu limitat pe card

Necesita organizare

g
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Simularea

Simularea este o metoda didactica activ-participativa prin care elevii sunt pusi in situatii
asemanatoare realitatii, jucand roluri sau luand decizii, in scopul invatarii prin experienta. Ea
reproduce conditii cat mai apropiate de cele reale pentru a invata prin actiune si reflectie.

Avantaje: Dezvantaje:

« Tnvatare activd — implicare direct3 in proces * Consumatoare de timp

* Dezvoltarea gandirii critice si a luarii <« Dificultati de organizare — mai ales cu
deciziilor — elevii trebuie sa analizeze situatii grupuri mari sau neomogene.
si sa aleaga solutii. * Posibila superficialitate — dacd nu este bine _~

* Exersarea abilitatilor sociale condusa, poate deveni un simplu joc

* Adaptabilitate — poate fi folosita in diverse * Necesita resurse — uneori sunt necssaré
domenii (stiinte, istorie, economie). materiale sau spatii speciale. / | -~

* Motivatie crescuta —stimuleaza interesul si * Poate crea anxietate — unii elevi se pOt sm%“\ b,
implicarea. inconfortabil sa se exprime in fata colﬁrr%

é‘ MERITO
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Depozitul bancar sau contul curent?
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Diagrama VENN

* Diagrama Venn este o metoda didactica grafica ce presupune utilizarea a doua sau mai multe
cercuri care se intersecteaza, Tn care: partea comuna (intersectia) reprezinta elementele
asemanatoare iar partile neintersectate reprezinta deosebirile dintre conceptele comparate.

Avantaje: Dezvantaje:

 Claritate vizuala. * Limitare la comparatii simple.

* Dezvolta gandirea critica. * Poate parea superficiala.

e Stimuleaza invatarea activa. * Dificultati pentru unii elevi: Elevii cu

 Utilizabila interdisciplinar. dificultati in organizarea spatiala pot__~

* Usor de folosit in grupuri. intampina probleme. 4/

* Ajuta la consolidarea cunostintelor. * Necesitd ghidare. (/ 1 —4
/ -

* Timp consumat.

e
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Modalitati de a-ti creste veniturile
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Brainstorming

* Brainstormingul este o metoda didactica de stimulare a creativitatii, care consta in colectarea
spontana de idei, solutii sau opinii de la elevi, in legatura cu o tema, o problema sau un subiect,
fara a fi evaluate sau criticate in faza initiala. Scopul este de a obtine cat mai multe idei intr-un
timp scurt.

Centrul de Educatie Financiara

M gl finzoQm T W

Avantaje: Dezvantaje:
e Stimularea creativitatii si gandirii divergente ¢ Risc de haos.
* Implicare activa: Toti elevii pot contribui * Participare inegala (lenea sociala).

 Dezvoltarea increderii: li ajutd pe elevi sa se Idei superficiale
exprime liber, intr-un cadru non-critic. Dificultate in evaluare: Nu toate ideile pot fi __~
« Tncurajeaza colaborarea: Promoveazi dezvoltate sau folosite.
munca in echipa si dialogul intre colegi. Consumul de timp e
* Flexibilitate: Poate fi aplicat la inceputul, pe Dependentd de nivelul clasei: Eficienta” ~._/ /,

/ //
S

parcursul sau la finalul unei lectii. metodei depinde de motivatia si matuyritated —
* Ofera idei valoroase pentru lectie elevilor. /S \T::-
¥l e

s
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Dezbaterea

* Dezbaterea este 0 metoda didactica bazata pe schimbul organizat de opinii pro si contra asupra
unei teme controversate, in care elevii sunt impartiti in echipe si sustin puncte de vedere
argumentate, In mod logic si respectuos. Se utilizeaza pentru a dezvolta competente
comunicative, sociale si de gandire critica.

Centrul de Educatie Financiara

Avantaje: Dezvantaje:
* Dezvolta gandirea critica si logica: Elevii * Necesita timp si pregatire riguroasa
invatd sa argumenteze si sa analizeze idei. * Poate deveni competitiva sau conflictuala

« Tmbunititeste exprimarea orald * Participare inegala: Unii elevi pot domina

« Tncurajeaza respectul pentru opinii diferite discutia, iar altii pot rdmane pasivi. 7

» Stimuleaza implicarea activa * Dificultate in evaluare //

* Consolideaza cunostintele * Necesita maturitate intelectualé.,-"sff‘“‘

* Faciliteaza lucrul in echipa emotionala: SN
* Risc de superficialitate / /‘\/ .

// 8 // N e
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Controversa creativa

* Controversa creativa este o metoda didactica bazata pe confruntarea controlata a doua puncte
de vedere opuse, in cadrul unui demers cooperativ. Elevii sunt impartiti in echipe care sustin, pe
rand, fiecare pozitie (pro si contra), iar la final reflecteaza impreuna si formuleaza o opinie

comuna sau personala, informata si argumentata.

Avantaje:

/9

KRUK

Stimularea gandirii critice si analitice
Dezvoltarea empatiei intelectuale

Tnvatare colaborativa:

Flexibilitate

Dezvolta abilitati de argumentare si exprimare.
Tncurajeaza reflectia
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Dezvantaje:

finonm

Necesita timp si o pregatire riguroasa

Elevii pot simti disconfort cand sustin o

opinie cu care nu sunt de acord

Necesita maturitate emotionala siy/

intelectuala ,_,,/f‘/ff—l

Dificultate Tn evaluare Pt ,"; o
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Gamificarea (invatarea prin joc)

Gamificarea (din engl. gamification) este o metoda didactica ce presupune folosirea elementelor
de joc (puncte, niveluri, misiuni, recompense, competitii etc.) in contexte educationale non-joc
(lectii, evaluari, proiecte), cu scopul de a face invatarea mai motivanta, captivanta si eficienta.

Avantaje:

Creste motivatia elevilor

Face invatarea atractiva

Stimuleaza participarea activa
Dezvolta abilitatile de lucru in echipa
Faciliteaza invatarea prin experienta
Ofera feedback imediat

Dezvantaje:

Consum de timp

Dependenta de recompense

Poate genera superificialitate
Necesita resurse

Nu se poate aplica la orice continut |
Poate determina aparitia competitivité’;li\x.-’/x

A7
/

e

-

/}'( -

/|

(o / \\ -

1 "IA/ /r:\\



/9 ORINT i Qo MERITO
m Eglm f I nzo m CEDFIN “%

Centrul de Educatie Financiara

Resurse
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CARDURILE DE ASOCIERE
Se scot la imprimanta, se lamineaza si se decupeaza plansele de mai jos.

Tipuri de jocuri:

1. Tragere -individual: Fiecare elev (in ordine alfabetica sau in ordinea din banci) trage cate un
cartonas. Daca ii pica un concept, va trebui sa il defineasca. Daca ii pica o definitie, va trebui sa
spuna conceptul. Daca raspunde corect primeste o recompensa. Daca raspunde gresit se trece la
urmatorul elev. Pentru raspuns gresit se poate institui si o pedeapsa amuzanta (ex. Sa sara de 5
ori intr-un picior)

Jocul se poate juca in 3 moduri:

la. Pana expira timpul (pana se suna de iesire)
1b. Cu cate o extragere pentru fiecare elev

Ic. Cu cate x extrageri pentru fiecare elev.

2. Tragere pe echipe. Profesorul imparte clasa in 2 echipe. Echipele vor trage biletele alternativ.
Din prima echipa trage un elev. Daca stie raspunsul castiga un punct pentru echipa lui. Colegii de
echipa nu il pot ajuta. Daca nu stie raspunsul se da posibilitatea echipei adverse sa raspunsda.
Oricine din echipa adversa poate raspunde. Daca raspunde corect castiga un punct pentru echipa.
Daca raspunde gresit, oricine din cealalta echipa are dreptul sa raspunda acumuland un punct
pentru echipa. Daca nimeni nu raspunde corect, profesorul va citi raspunsul si va explica inca o
data conceptul.

Jocul se poate juca in 3 moduri:

la. Pana expira timpul (pana se suna de iesire)
1b. Cu cate o extragere pentru fiecare elev

Ic. Cu cate x extrageri pentru fiecare elev.

3. Imperecherea. Se pastreaza un numar de definitii si concepte egal cu numarul de elevi din
clasa. Daca numarul elevilor este impar, participa si profesorul. Se stabileste un interval de timp
(minim 5 minute). Fiecare participant va extrage un bilet si va trebui sa gaseasca elevul cu biletul
complementar pentru a imperechea conceptul cu definitia lui inainte sa expire timpul. Dupa
expirarea timpului, fiecare pereche de elevi va citi cu voce tare conceptul si definitia lui. Cine nu
isi gaseste perechea primeste o pedeapsa amuzanta (ex. Sa sara de 5 ori intr-un picior)

4. Imperecherea cu grupare. Prima parte a jocului este similara cu jocul de la punctul 3. Ulterior
perechile vor trebui sa aseze in zone stabilite anterior care poartd urmatoarele nume:

- non-investitii (coltul clasei din stanga fatd)

- investitii cu risc redus (coltul clasei din dreapta fatd)

- investitii cu risc mediu (coltul clasei din dreapta spate)

- investitii cu risc ridicat (coltul clasei din stanga spate)

Profesorul poate nota pe coli numele fiecarui loc si sa puna colile in coltul corespunzator.

Dupa grupare fiecare pereche citeste conceptul si definitia si justifica alegerea locului. Profesorul
intervine cu explicatii suplimentare atunci cand e cazul.

5. PACALICI. Se impart in mod egal cartonasele intre elevi. Cartonasele care raman rest sunt
pastrate de catre profesor. Cartonasele nu se arata celorlalti participanti.

Primul elev de la catalog va trage un cartonas de la alt elev la alegere sau de la profesor. Daca cu
ajutorul cartonasului extras va reusi sa imperecheze o definitie cu un concept, va pune perechea



de cartonase pe catedra si va trage din nou de la alt participant. Daca nu va reusi sa formeze o
pereche se trece la urmatorul elev. Elevii care raman fara carti castiga.

Jocul se poate juca in 3 moduri:

la. Pana expira timpul (pana se suna de iesire)

1b. Pana termina cartile primii X elevi

Ic. Pana termina cartile toti elevii, mai putin ultimii 2 care primesc o pedeapsa
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Instrument ce permlte
CONTU L efectuarea de plati, incasari,
depuneri si retrageri
BANCAR puneri si retrag
Qe Qe
ppppppppppppppppp L ot
Suma imprumutata de Ia
CREDITU L
banca pentru care beneficiarul
BAN CAR plateste dobanda
e e
,,,,,,,,,,,,,,,,, RN BN
Sume depuse spre pastrare la
DEPOZITU L banca pentru care banca
BAN CAR plateste o dobanda.
e e
,,,,,,,,,,,,,,,,, RN BN
Suma de bani prlmlta de
SALARI U I' angajat de la angajator pentru
munca depusa
e e
CEDFIN CEDFIN

rrrrrrrrrr

EEEEEEEEEE

ONORARIUL/

TARIFUL
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Suma de bani primita de I|ber
profesionist de la client pentru
munca depusa
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DO BAN DA pretul care trebuie platlt
pentru a beneficia si utiliza o
suma de bani pentru o
anumita perioada
,,,,,,,,, g&?ﬁi‘ﬂ S eCEDF'N
CU PON U L Suma de bani platlta de
emitentul unei obligatiuni
detinatorului acesteia pentru
folosirea banilor imprumutati
eCEDFIN eCEDFIN
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DIVIDENDUL
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Parte din profltul unei
societati care revine
actionarilor proportional cu
numarul de actiuni detinute
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TITLURI DE STAT
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Instrumente fmanuare pr|n
intermediul carora se
imprumuta statul. Genereaza
dobanda (cupon)
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OBLIGATIUNI
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Instrumente fmanuare prm
intermediul carora se

imprumuta firmele. Genereaza

dobanda (cupon)
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ACTIUNI
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Instrumente financiare care
atesta detinerea unei parti
dintr-o companie si care
genereaza dividende

g

@

CEDFIN
ara

Centrul de Educatie Fin,

ETF-URI
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Centrul de Educatie Fin,

Colectie diversificata de active
care se tranzactioneaza pe
bursa in mod similar cu
actiunile.
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FONDURI
MUTUALE
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Instrument investitional care
utilizeaza resursele financiare
ale investitorilor si le
investeste in valori mobiliare

g

@

CEDFIN
ara

Centrul de Educatie Fin,

CHIRIE
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Venit periodic generat de

inchirierea unor bunuri mobile

sau imobile
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RENTA
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Centrul de Educatie Fin,

Venit periodic generat de
cedarea dreptului de folosinta
a unui teren
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Detinerea unor |mob|Ie
INVESTIT" (terenuri sau cladiri) pentru a
"VlOBl LlARE incasa venituri din inchirierea
lor sau de a le revinde
e e
,,,,,,,,,,,,,,, e e
Metal pretios sub forma de
AU R FIZIC lingouri detinut pentru
pastrarea valorii si protectie
impotriva inflatiei
e e
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AUR FINANCIAR
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Instrument fmanmar
tranzactionabil la bursa care
urmareste pretul aurului
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ASIGURAREA
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Instrument de protectle
financiara in cazul unor riscuri,
in schimbul platii unei prime
de asigurare
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PENSIE PILON |
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Suma de bani pr|m|ta dm
contributiile achitate de
angajati de catre persoane
care au contribuit anterior
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Suma de bani prlmlta in urma
depunerilor unei parti din
contributiile obligaorii la un
fond de pensii privat
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PENSIE PILON 11

g

©

CEDFIN

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Suma de bani pr|m|ta in urma
depunerilor facute la un fond
de pensii administrat privat
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INSTRUMENTE
DERIVATE
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Instrumente fmanaare a caror
valoare depinde de valoarea
altui activ, utilizate pentru
specula sau acoperire riscuri
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FOREX piata financiara valutara, unde
se tranzactioneaza perechi
valutare
e e
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CRIPTOMONEDA
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moneda digitala, wrtuala,
nebancara, folosita ca mijloc
de plata sau in scop speculativ
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NFT
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jeton nefungibil, unitate de date
unica dintr-un registru contabil
informatic -blockchain, folosita

pentru autentificarea pieselor de

colectie
Q e
e s e
Piese unice sau rare pastrate
BU N U RI DE din pasiune, pentru
CO LECT'E conservarea valorii sau pentru
’ revanzare mai scump
Q e

CEDFIN

Centrul de Educatie Fin,

ECONOMISIRE

CEDFIN

Centrul de Edueatie Financiard

Proces prin care o parte din
venit este pastrata pentru
evenimente neprevazute sau
pentru investitii
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BUGET
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Estimarea veniturilor si a
cheltuielilor pentru o perioada
de timp si distribuirea acestora

pe categorii si destinatii
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DATORII BUNE
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Imprumuturi facute cu scopul
de a genera venituri
suplimentare sau de a obtine o
reducere a cheltiuielilor
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DATORII RELE
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Imprumuturi facute pentru a
achizitii care nu genereaza
venituri suplimentare nici

reduceri de cheltuieli
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PLANIFICARE
FINANCIARA
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Evaluarea situatiei f|nanC|are

actuale, stabilirea obiectivelor

financiare si conceperea unui
plan pentru atingerea lor
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INDEPENDENTA
FINANCIARA
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Situatie in care venitul generat
de investitiile tale (venitul
activ) iti acopera cheltuielile
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INVESTITIE
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Plasament de capltal pe
termen mediu sau lung in
active care genereaza diferite
tipuri de venit

v

SPECULATIE
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Plasament de capltal pe
termen scurt in active pe
care intentionam sa le
vindem la un pret mai mare
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IM POZIT Preluarea obligatorie de catre
stat a unei sume de bani din

venitul sau averea personala,

fara o contraprestatie directa

CEDFIN CEDFIN

TAXA Suma platita pentru serwcule

prestate de catre stat
CEDFIN CEDFIN
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CONTRIBUTII
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Sume platite de cei care obtln
venituri pentru protectia
somerilor, asigurari de
sanatate sau asigurari sociale

g

g

e e
ppppppppppppppppp e e
SU BVENT" Finantari nerambursablle
primite de la stat pentru a
incuraja un comportament sau
a compensa un risc
e e
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CARDUL DE
DEBIT

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Instrument de plata, atasat la
contul curent, care iti ofera
acces la banii depusi in contul
tau
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CARDUL DE
CREDIT
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Instrument de plata, pr|n care
banca iti poate imprumuta o
suma de bani in schimbul unor
dobanzi, taxe si comisioane
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RAMBU RSARE
ANTICIPATA
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Achitarea in avans a unei sume
din soldul creditului, oricand,
inaintea scadentei finale
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DONAT" Sume de bani, bunur| timp
sau cunostinte oferite cuiva
gratuit, fara a solicita ceva in
schimb
%) %)
CEDFIN

CEDFIN
| de Educatie Financiard

VENIT PASIV
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Castig generat de act|V|tat| pe
care nu le desfasuram direct ca
rezultat al unor investitii
anterioare
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VENIT ACTIV
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Castigul dobandit in urma
prestarii in mod direct a unui
efort constant
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Orizontal

1 a) Liber din punct de vedere financiar; b) Tulcea (auto)

2 a) Ramurd a medicinei care studiaza anatomia, fiziologia si patologia urechii, a nasului
si a laringelui, b) Instrument financiar care atestad detinerea unei parti dintr-o
companie si care genereaza dividende

3 a) Exprimare in bani a pretului unei marfi sau al unei actiuni; b) Piata financiara
valutara, unde se tranzactioneaza perechi valutare

4 a) lunie (prescurtat); b) Prefix pentru “impotriva”

5 a) Ori; b) Preluari obligatorii de citre stat a unor sume de bani din venitul sau
averea personala, fara o contraprestatie directa

6 a) Dumneata; b) Suparare; c) Apartament (prescurtat)

7 a) Inclinat, b) Mare la francezi

8 a) Proces prin care o parte din venit este pastratia pentru evenimente neprevazute
sau pentru investitii

9 a) Compozitie muzicald cu caracter eroic; b) Om care sufera de anorexie

10 a) A face sd fie mai putin des; b) Schimb in natura, fira mijlocirea banilor,
constituind forma cea mai simpla a comertului; c) Nota inalta

11 a) Dispozitiv la razboiul de tesut, format dintr-o rama dreptunghiulara pe care sunt fixate
sarme sau sfori paralele, prin ochiurile cérora trec firele; b) Buba mica, rotunda,
nedureroasa, care apare pe piele; ¢c) Omorat

12 a) Instrument financiar prin intermediul cirora se imprumuta firmele si care
genereaza dobanda (cupon)

13 a) Moneda digitala, virtuala, nebancara, folosita ca mijloc de plata sau in scop
speculativ

14 a) Detii; b) Nascuta (despre animale) c) Aceasta

Vertical:

1. a) Persoane care detin capital si il plaseaza in actiuni, obligatiuni sau fonduri de
investitii cu scopul de a obtine profit; b) Precum

2. a) Minge afara; b) Persoane cu credite

3. a) Durere profunda pricinuita de moartea cuiva; b) Locuitori ai Arabiei Saudite

4. a) Persoana care se distinge prin vitejie si prin curaj exceptional in razboaie; b) Cuvant
folosit pentru a Incuraja luptdtorii care participa la coride; c) Liga Profesionista de
Fotbal (prescurtat)

5. a) Evaluarea situatiei financiare actuale, stabilirea obiectivelor financiare si
conceperea unui plan pentru atingerea lor; b) Nume de baiat

6. a) Monoxid de carbon; b) Comert

7. a) Nicolae (prescurtat); b) La revedere! c) Tine! d) Serie de tonuri muzicale

8. a) District of Columbia; b) Nota joasd; ¢) Instrument ce permite efectuarea de plati,
incasari, depuneri si retrageri; d) Complet

9. a) Colectie diversificata de active care se tranzactioneaza pe bursa in mod similar
cu actiunile; b) Ochi de lant; c) Substantd extrasa din opiu folositd pentru calmarea
durerilor

10. a) Marca chinezeasca de autoturisme electrice; b) Element de compunere a cuvintelor
care au semnificatia ’de foc” sau ”prin caldurd”; ¢) Uniunea Europeana

11. a) Cu turatia maritd; b) A 60-a parte dintr-un minut

12. a) Termen de respect cu care se adreseaza copiii persoanelor mature; b) Amestec; ¢) Ora

13. a) Ceea ce este exprimat in scris; b) A lasa sa patrunda aer proaspat in camera

14. a) Lipsit de precizie; b) Sta pe cal
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Solutia

1/ 2|3 | 4|5 67| 8 9/|10/11 12 13| 14
1/ 1 | N|[D|E|P|EIN|/D|IE|N|T| & T|L
2/ N| S/ O R | L|SIAC|T|I JUINJE]| 7
3| V| A|L|O|A|R|E|®|F|O|R|E|X]| 7
4 | E | S| 1 |JUIN| %] % D] SAIN|T|I
5/ s | A|jU| | 1 |M|P|O|Z|I |T| E|] & M
6, T U 2|0 F | S|A] S|A| S E|]SA|P
7/1 | T | A | L| I |C| ® C| 9P| fM|E|R
8 | T | 2| 2 |EJC]O O M| I |S|I |RJE
9/ 0| D|A| | A| /A N|O|R|E | | C
10| R | A | R | I | ©|N| & T|R|O|C| 9S
11 1 | T|A| | N|E|G| e|F|] @lulc]|1]s
12| ¢/ 0o | B | L|I [G|/A|T|I|U|N|E| 97 &
13/ c|R|I1|P|T|Oo|/M|O|[N[E|D|A] & s
14| A | I | 2| F|A|T|A|T|A|] 2A|[S|[T]|A

Tipuri de joc:

1. Individual, in competitie. Rebusul se completeaza individual, fiecare elev primind o foaie cu
definitii 1 un careu. Primii X elevi care termind primesc o recompensa (sau un punct)

2. Individual, contra-cronometru. Rebusul se completeazd individual, fiecare elev primind o
foaie cu definitii si un careu. Se seteazd un interval de timp, in functie de nivelul clasei. Elevii
care termind Tnainte de expirarea timpului primesc o recompensa (sau un punct)

3. Echipe mici in competitie. Rebusul se completeaza in echipe de cate 4 elevi. Primele 3 echipe
care termind primesc o recompensa (sau un punct)

4. Echipe mici contra-cronometru. Rebusul se completeaza in echipe de cate 4 elevi. Se seteaza
un interval de timp, in functie de nivelul clasei. Echipele care termind Inainte de expirarea
timpului primesc o recompensa (sau un punct)

5. 2 echipe in competitie. Profesorul imparte clasa in 2 echipe. Careul este desenat pe tabld sau

proiectat cu ajutorul videoproiectorului. Profesorul citeste prima definitie Tngrosatd (Orizontal
la) pentru prima echipd. Daca cineva din echipa ghiceste castigd un punct pentru echipa lui si
se citeste celeilalte echipe urmatoarea definitie ingrosata. Daca nimeni din echipa nu stie, se
ofera posibilitatea celeilalte echipe de a rdspunde. Daca cineva din echipa stie raspunsul, castiga
un punct. Urmatoarea definitie ingrosata se citeste celei de-a doua echipe. Dacd nimeni nu stie
raspunsul se trece la urmatoarea definitie ingrosata care se citeste pentru a doua echipa. Dupa
ce se termind definitiile ingrosate, profesorul citeste restul definitiilor dupa aceleasi reguli.
Echipa care strange mai multe puncte, castiga.



